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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

學習內容： 

D-9-2認識機率：機率的意義；樹狀圖(以兩層為限)。 

 

基本學習內容： 

DC-9-2-1認識機率。 

 

基本學習表現： 

DCP-9-2-1-1透過樹狀圖認識可能發生的所有事件。 

DCP-9-2-1-2從重複試驗中認識機率的意義。 

 

概要說明： 

◎本基本學習內容 DC-9-2-1 是 DC-6-2-1 的後續學習概念，學生應已能理解事件發生可能性

的大小。 

本基本學習內容幫助學生透過樹狀圖認識可能發生的所有事件。 

■ 本基本學習內容限制樹狀圖以兩層為限，例如投擲銅板以投擲 2 次為限，不宜出現過度複

雜的情境。 

■ 對於同時或連續進行兩隨機實驗，每ㄧ隨機實驗中的基本事件應需區隔，且需說明為隨機

事件，以減少學生解題的疑慮。 

以「一袋子中有 6 顆白球，若自袋中任取…」為例，建議布題時加上編號，如「一袋子中

有 6 顆白球，球上分別標記號碼 1、2、3、4、5、6，且各個號碼被抽中的機會都相等，若

自袋中任取…」。 

■ 教學活動舉例或檢測可透過樹狀圖來協助計算所有可能的事件，不宜使用排列與組合概念。 

■ 建議教師提供學生實驗的機會，例如投擲骰子多次，從實驗結果發現 1～6 點出現的次數

很接近；投擲硬幣多次，從實驗結果發現正反面出現的次數很接近，為後續引入古典機率

鋪路。 

■ 本基本學習內容以樹狀圖分析所有的可能性，國中階段以對稱性(節點相同) 的樹狀圖為主。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 1~2 頁的教學重點是利用投擲骰子實驗中事件出現的相對次數幫助學生理解機率

的意義。 

2. 第(1)題給定電腦模擬一顆骰子 10、1,000、1,000,000 次之後 1~6點每種點數出現次數及相

對次數，幫助學生達成大量重複實驗，說明 1~6 點每種點數出現的次數及相對次數隨著實

驗次數增加，就會更接近。 

⚫ 教師可以利用投擲骰子的次數分配長條圖幫助學生理解實驗次數非常多的情況下，每種

點數的出現次數會很接近，減少學生報讀數據的負荷。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 1~2 頁的教學重點是利用投擲骰子實驗中事件出現的相對次數幫助學生理解機率

的意義。 

2. 本頁上方的圓形圖代表分別投擲骰子 10、1,000次、1,000,000次每種點數出現的相對次數。

教師可以引導學生發現當實驗次數非常多的時候，每種點數出現的相對次數會很接近

16.7%。 

3. 本頁第一個對話框說明骰子 6個面當中每面占全部 6面的比率為
1

6
，近似於大量投擲骰子

之後每種點數出現的相對次數。 

4. 本頁第二個對話框說明投擲骰子一次，每種點數出現的機會相等，定義為每種點數出現的

機率都是
1

6
，由實驗機率導入古典機率的說法。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 

 

 

  



 

7 

 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 3~4 頁的教學重點是利用抽色球實驗中事件出現的相對次數幫助學生理解機率的

意義。 

2. 第(2)題給定電腦模擬從內有 2顆白球及 3顆黑球的箱子抽出 1顆球，抽出後放回，連續抽

球 50、5,000、500,000 次之後白球與黑球每種色球出現次數及相對次數，幫助學生達成大

量重複實驗，說明隨著實驗次數增加，白球與黑球出現的相對次數比，會更接近箱子內白

球與黑球的個數比。 

⚫ 教師可以利用抽色球的次數分配長條圖幫助學生理解實驗次數非常多的情況下，白球與

黑球的抽取次數比會很接近 2：3，減少學生報讀數據的負荷。 

⚫ 教師可以利用抽色球的相對次數圓形圖幫助學生理解實驗次數非常多的情況下，白球與

黑球的抽取相對次數分別會很接近 40%與 60%，減少學生報讀數據的負荷。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 3~4 頁的教學重點是利用抽色球實驗中事件出現的相對次數幫助學生理解機率的

意義。 

2. 本頁上方表格說明抽球次數為 50、5,000、500,000 次的情況下，計算「抽中白球次數：全

部抽球次數」的比值，以及「抽中黑球次數：全部抽球次數」的比值，幫助學生發現這兩個

比值很接近白球個數與黑球個數占箱子全部球數的比率。 

3. 本頁第一個對話框說明多次抽球之後，白球出現的相對次數近似於 0.4，大約等於白球占全

部球數的比率
2

5
(=0.4)，黑球出現的相對次數近似於 0.6，大約等於白球占全部球數的比率

3

5
(=0.6)。 

4. 本頁第二個對話框說明抽取色球一次，「抽中白球的機率」和「白球所佔的比率」大致相等，

代表抽中白球的機率是
2

5
，同理抽中黑球的機率是

3

5
。教師可以幫助學生看到在抽球試驗

中，每一部份所佔全部的比率總和是 1，得到各部份被抽中機率的總和之是 1，由實驗機率

導入古典機率的說法。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 5頁的教學重點是幫助學生理解機率。 

2. 第(3)題給定班上同樂會摸彩用的 4顆黃球及 6顆紅球，假設抽中黃球有獎品，要求學生回

答 2個子問題： 

子問題：黃球所佔的比率？ 

子問題：只抽一球抽中黃球所佔的比率 

子問題解法：4顆黃球佔全部 10顆球的比率為
4 2

10 5
=   

子問題解法：教師可以引導學生「抽中黃球的機率」與「黃球所佔的比率」會相等， 

會等於
2

5
。 

⚫ 教師可以說明抽球實驗中不能以為全部球只有黃球及紅球兩種球， 

就以為抽中黃球的機率為
1

2
，實際上可以舉較懸殊的例子（例如黃球 1顆，紅球 99顆，

只抽 1球）讓同學討論抽中黃球的機率。 

3. 本頁下方的隨堂練習給定 13 張花色為紅心的撲克牌，其中有 4 張字母牌，如果只抽 1 張

牌，要求學生回答 2個子問題： 

子問題字母牌所佔的比率為何？ 

子問題中字母牌的機率為何？ 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 6~9頁的教學重點是介紹利用樹狀圖分析試驗中可能出現的結果。 

2. 本頁上方定義框說明用多階層的方式表現不同試驗同時出現的情形，這樣的圖稱為樹狀圖。 

⚫ 建議教師幫助學生記錄試驗各種可能出現結果，例如：(正，反)可以代表第 1 次投出正

面，第 2次投出反面；相對地，(反，正)可以代表第 1次投出反面，第 2次投出正面，讓

學生可以區別各種結果。 

⚫ 建議教師除了讓學生點數所有可能結果，也要利用樹狀圖階層性的概念，利用乘法原理

計算所有可能的結果。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 7頁的教學重點幫助學生畫出樹狀圖並分析試驗中可能出現的結果個數。 

2. 第(4)題給定兩人猜拳的重類，如果只猜一次拳，要求學生畫出兩人猜拳的樹狀圖，並計算

全部可能的結果個數。 

第(4)題解法： 

教師可能示範由左而右或是由上而下的樹狀圖，利用樹狀圖的階層特性可得所有可能結果

個數是3 3 9 = (種)。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

 

  



 

17 

 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 8 頁的教學重點是畫樹狀圖的隨堂練習，幫助學生練習畫出樹狀圖並分析試驗中

可能出現的結果個數。 

2. 本頁的隨堂練習給定早餐蛋餅與飲料種類，並以蛋餅及飲料組合成 60元優惠套餐組合，要

求學生畫出早餐 60元優惠套餐組合的樹狀圖，並計算全部可能的結果個數。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 9~10 頁的教學重點幫助學生畫出投擲兩顆骰子出現點數的樹狀圖並分析試驗中

各種事件中的結果個數。 

2. 第(5)題給定一顆藍色及一顆紅色骰子，投擲此兩顆骰子一次，要求學生回答 4個子問題： 

子問題：畫出兩顆骰子投擲結果的樹狀圖。 

子問題：以(藍骰子點數，紅骰子點數)記錄全部可能結果。 

子問題：列出兩顆骰子點數和為 6的事件可能結果個數。 

子問題：列出兩顆骰子點數和大於 9的事件可能結果個數。 

子問題解法：如左圖，略。 

子問題解法：可以顏色記錄幫助學生區別不同的結果： 

(1 , 1)、(1 , 2)、(1 , 3)、(1 , 4)、(1 , 5)、(1 , 6) 

(2 , 1)、(2 , 2)、(2 , 3)、(2 , 4)、(2 , 5)、(2 , 6) 

(3 , 1)、(3 , 2)、(3 , 3)、(3 , 4)、(3 , 5)、(3 , 6) 

(4 , 1)、(4 , 2)、(4 , 3)、(4 , 4)、(4 , 5)、(4 , 6) 

(5 , 1)、(5 , 2)、(5 , 3)、(5 , 4)、(5 , 5)、(5 , 6) 

(6 , 1)、(6 , 2)、(6 , 3)、(6 , 4)、(6 , 5)、(6 , 6) 

⚫ 建議教師幫助學生察覺(1,2)和(2,1)是不同的結果。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 9~10 頁的教學重點幫助學生畫出投擲兩顆骰子出現點數的樹狀圖並分析試驗中

各種事件中的結果個數。 

2. 本頁上方延續第(5)題，繼續說明子問題與子問題的解法： 

子問題解法：建議教師先帶領學生討論哪些可能可以讓兩顆骰子的點數和為 6， 

例如：1＋5=6，順便提醒(1,5)和(5,1)是不同的結果。 

最後得到共有 5(種)： 

(a) 1＋5=6：有(1,5)、(5,1)共 2(種)。 

(b) 2＋4=6：有(2,4)、(4,2)共 2(種)。 

(c) 3＋3=6：有(3,3)共 1(種)。 

子問題解法：建議教師比照子問題，先帶領學生討論哪些可能可以讓兩顆骰子的點數 

大於 9。 

最後得到共有 6(種)： 

(a) 點數和為 10：有(4,6)、(6,4)、(5,5)共 3(種)。 

(b) 點數和為 11：有(5,6)、(6,5)共 2(種)。 

(c) 點數和為 12：有(6,6)共 1(種)。 

⚫ 建議教師透過記錄全部的投擲結果，利用下三角形或上三角形的結構找尋點數和大於 9

的可能結果。 

3. 本頁下方的隨堂練習給定兩顆骰子，要求學生記錄投擲兩顆骰子出現點數和為 2、3、4、…、

12的可能結果個數。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

教材內容說明： 

1. 本教材第 11 頁的教學重點幫助學生畫出抽號碼牌兩次所組成二位數的樹狀圖並分析試驗

中各種事件中的結果個數。 

2. 第(6)題給定 4張號碼牌，每次取出一張牌，取後放回，先後取出 2次，第 1次取得的號碼

為十位數，第 2次取得的號碼為個位數，組成一個二位數，要求學生計算會有幾種二位數？ 

第(6)題解法： 

教師可以幫助學生畫出取出 2次牌結果的樹狀圖協助計算所有可能的結果。 

  



 

24 

 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 

 

教材內容說明： 

1. 本教材第 12~13頁的教學重點為小試身手。 

2. 第(1)題：從 1~5號的號碼球抽出一球，要求學生判斷比較「抽中奇數號的機會」和「抽中

偶數號的機會」何者較大？ 

3. 第(2)題：甲、乙兩人同丟一顆公正六面骰子，要求學生比較兩人丟擲結果回答三個子問題： 

子問題：列出甲、乙平手的可能結果。 

子問題：列出甲獲勝(甲點數>乙點數)的可能結果。 

子問題：列出乙獲勝(乙點數>甲點數)的可能結果。 

4. 第(3)題：給定一袋含有 4顆號碼球(1、2、3、4號)，從袋子取出一球，球取後不放回袋子

中，連取兩次，要求學生回答兩個子問題。 

子問題：用樹狀圖列出所有的可能結果。 

子問題：列出第 1次抽出的號碼比第 2次抽出的號碼大的可能結果。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 
 

 

  



 

27 

 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 

 

教材內容說明： 

1. 本教材第 12~13頁的教學重點為小試身手。 

2. 本頁第(3)題的詳解。 
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 基本學習內容：DC-9-2-1 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 

 

 

國民中學 

學生學習扶助教材 9 年級數學 

教育部國民及學前教育署 編 

本教材著作財產權為教育部國民及學前教育署所有 
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