
基本學習內容：NC-1-2-1從合成、分解的活動中，理解加法與減法的意義，並用加法或減法算式記錄合成或分解活動的結

果。 

NC-1-2-2用加法與減法，解決生活中的問題（和數或被減數小於 100）。 
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學習內容： 

R-2-3 兩數相乘的順序不影響其積：乘法交換律。可併入其他教學活動。 

備註：「乘法交換律」不宜太早教學，建議在 2年級後期，以行列模型教學。教學不出現

「乘法交換律」一詞。 

 

基本學習內容： 

RC-2-3-1 認識乘法交換律。 

 

基本學習表現： 

RCP-2-1-1-1 能在具體情境中，認識乘法交換律，並用於簡化計算。 

 

概要說明： 

◼ 本基本學習內容為 R-1-2 之後續學習概念，故學生應該已經能在具體情境中，認識加法交

換律。 

本基本學習內容是在具體情境中，幫助學生認識乘法交換律。 

◼ 乘法交換律「a×b＝b×a」指的是可以彈性對調被乘數和乘數的位置，也就是說，所有的乘

法問題都會有「a×b」和「b×a」兩種算法，因為是同一個問題的兩種不同算法，所以它們的

答案相等。 

「排列模型」最容易溝通乘法交換律的意義，以「一排有 3人，4排共有多少人？」為例，

只要排出下圖中的矩陣，學生很容易看到以直行的 3 為單位時，可以利用「3＋3＋3＋3＝

3×4」算出答案，以橫列的 4為單位時，可以利用「4＋4＋4＝4×3」算出答案，因為是同一

個問題的兩種不同算法，所以它們的答案相等，可以得到「3×4＝4×3」。 

○○○○ 
○○○○  
○○○○ 

◼ 本基本學習內容建議在「排列模型」情境中溝通乘法交換律的意義。 

認識乘法交換律之後，九九乘法表中有一半的乘法事實可以透過乘法交換律得到。 

「乘法交換律」的名詞不宜出現在四年級(含四年級)以前的教學與評量。 
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教材內容說明： 

1. 本教材第 1 頁透過觀察九九乘法表，幫助學生認識「a×b」和「b×a」的答案是一樣的，可

以記成「a×b＝b×a」。 

2. 本頁前半段提供 2、3 及 7 的乘法表，透過下列三個步驟，幫助學生認識「a×b」和「b×a」

的答案是一樣的。 

步驟一：觀察 2和 3的乘法表，幫助學生看到 2×3＝6和 3×2＝6， 

認識 2×3 和 3×2 的答案都一樣。 

步驟二：觀察 2和 7的乘法表，幫助學生看到 2×7＝14和 7×2＝14， 

認識 2×7 和 7×2 的答案都一樣。。 

步驟三：觀察 3和 7的乘法表，請學生自行發現 3×7 和 7×3 的答案都一樣。 

⚫ 本頁教材只要求學生能看到「a×b」和「b×a」答案相同的現象，並不強求學生能預期「a×b」

和「b×a」的答案一定相同。 

⚫ 教師可以要求學生將 2×3 和 3×2 的答案都一樣的結果用算式 

2×3＝3×2 記下來。 

如果學生無法將「2×3＝6、3×2＝6」的結果記成「2×3＝3×2」，請教師參閱 RC-2-1-1的

教材，或提供 RC-2-1-1 的教材讓學生練習。 

3. 本頁最後要求學生自己觀察 3和 4的乘法表，認識「3×4」和「4×3」的答案一樣。 

⚫ 教師可以要求學生觀察其它九九乘法表，找出答案相同的算式，當學生有足夠的觀察經

驗後，才能預期「a×b」和「b×a」的答案一定相同。 
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教材內容說明： 

1. 本教材第 2、3頁的教學重點是透過情境問題，幫助學生認識乘法交換律。 

2. 第(2)題給定呈矩陣排列的圓圈圖像，要求學生算出共有多少個圓圈。本教材提供兩種解題

的方法： 

方法一：以直排的 3為單位來解題 

3＋3＋3＋3＝12，可以記成 3×4＝12。 

方法二：以橫排的 4為單位來解題 

4＋4＋4＝12，可以記成 4×3＝12。 

3. 第(3)題透過籃子有 4顆不同球的情境，幫助學生認識乘法交換律。 

本教材提供兩種解題的方法： 

方法一：以一個籃子裡的 4顆球為單位來解題 

4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＝32，可以記成 4×8＝32。 

方法二：籃球、足球、橄欖球及棒球都有 8 個，分別以籃球、足球、橄欖球及棒球為單位

來解題 8＋8＋8＋8＝32，可以記成 8×4＝12。 

⚫ 本教材透過連加的算式引入乘法算式，主要的目的是強調「3×4＝12和 4×3＝12」、 

「4×8＝32和 8×4＝32」是同一個問題兩種不同方法的解題紀錄，為幫助學生認識乘法交

換律來鋪路。 

⚫ 教師可以多舉一些呈矩陣排列的例子讓學生練習，學生有足夠的解題經驗後，才能預期

「a×b」和「b×a」的答案一定相同。 

4. 認識乘法交換律有兩個層次： 

層次一：學生必須算出答案，才知道這兩種算法答案相同。 

層次二：能預這兩種算法的答案一定相等。 

因為它們是同一個問題的兩種算法，所以不必算出結果就知道答案一定相同。 

教師應幫助層次一的學生提升至層次二。 
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教材內容說明： 

1. 本教材第 2、3頁的教學重點是透過情境問題，幫助學生認識乘法交換律。 

2. 第(4)題給定呈矩陣排列的圓圈，要求學生算出共有多少個圓圈。 

本教材提供兩種解題的方法： 

方法一：以橫排的 12圓圈為單位來解題 

12＋12＋12＝36，可以記成 12×3＝36。 

方法二：以直排的 3個圓圈為單位來解題 

3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＝36， 

可以記成 3×12＝36。 

⚫ 本題透過連加的算式引入乘法算式，主要的目的是要再次強調 

12×3＝36和 3×12＝36 是兩種不同方法的解題紀錄。 

3. 本頁提供兩種解題方法，幫助學生提升認識乘法交換律的層次。 

⚫ 認識乘法交換律有兩個層次： 

層次一：學生必須算出答案，才知道這兩種算法答案相同。 

層次二：能預這兩種算法的答案一定相等。 

因為它們是同一個問題的兩種算法，所以不必算出結果就知道答案一定相同。 

教師應幫助層次一的學生提升至層次二。 
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教材內容說明： 

1. 本教材第 4頁的教學重點是利用乘法算式，幫助學生認識乘法交換律。 

2. 第(5)題給定 11×3＝33，要求學生算出 3×11的積。 

⚫ 如果學生利用 3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＋3＝33算出 3×11＝33，教師應肯定學生

的算法正確，再幫助學生由層次一提升至層次二，改用方法二「3×11＝11×3，已知 

11×3＝33，所以 3×11＝33。」來解題。 

3. 第(6)題給定算式「12×4＝4×( )」，要求學生在( )內填入數字。 

⚫ 本題並沒有提供「4×12」的答案，如果學生無法解題，教師可以先提供「4×12＝48」的

算式，學生解題成功後，再另命一題相同題型的問題讓學生練習。 

⚫ 學生必須預期「a×b」和「b×a」的答案一定相同，才有能力解題。 

教師可以多舉一些呈矩陣排列的例子讓學生練習，學生有足夠的解題經驗後，才能預期

「a×b」和「b×a」的答案一定相同。 

4. 本頁「小試身手」有 4 個問題，待求的乘法算式都超過九九乘法的範圍，檢查學生是否理

解乘法交換律。 

⚫ 為了幫助學生解題，每個問題中都提供矩陣排列的圖形。 

⚫ 認識乘法交換律有兩個層次： 

層次一：學生必須算出答案，才知道這兩種算法答案相同 

層次二：能預期這兩種算法的答案一定相等。 

因為它們是同一個問題的兩種算法，所以不必算出結果就知道答案一定相同。 

本教材要求學生利用層次二的方法來解題。 
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教材內容說明： 

1. 本頁「小試身手」有 5個問題，評量學生是否理解乘法交換律。 

2. 第(1)題給定 7×3＝21，要求學生算出 3×7的積。 

3. 第(2)題給定 2×11＝22，要求學生算出 11×2 的積。 

⚫ 如果學生利用 11＋11＝22 算出 11×2＝22，教師應肯定學生的算法正確，再幫助學生由

層次一提升至層次二，改用方法二來解題。 

4. 第(3)題給定 17×4＝68，要求學生算出 4×17 的積。 

⚫ 如果學生利用 4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＋4＝68算出 4×17＝

68，教師應肯定學生的算法正確，再幫助學生由層次一提升至層次二，改用方法二來解

題。 

5. 第(4)題給定 6×13＝78，要求學生算出 13×6的積。 

⚫ 如果學生利用 13＋13＋13＋13＋13＋13＝78 算出 13×6＝78，教師應肯定學生的算法正

確，再幫助學生由層次一提升至層次二，改用方法二來解題。 

6. 第(5)題給定 12個乘法算式，要求學生找出相同答案的算式。 

如果學生無法解題，教師應要求學生複習第 5頁的教學活動。 

層次一：學生必須算出答案，才知道這兩種算法答案相同 

層次二：能預期這兩種算法的答案一定相等。 

因為它們是同一個問題的兩種算法，所以不必算出結果就知道答案一定相同。 

本教材要求學生利用層次二的方法來解題。 

⚫ 學生必須預期「a×b」和「b×a」的答案一定相同，才有能力解題。 

教師可以多舉一些呈矩陣排列的例子讓學生練習，學生有足夠的解題經驗後，才能預期「a×b」

和「b×a」的答案一定相同。 
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